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NOTA DE PREZENTARE

Informatica a patruns astazi in cdle mai variate domenii, prin urmare, indiferent de profesiape care o va
aege un tanar, la viitorul lui loc de munca — Tn mileniul Il — cu Sguranta va avea nevoie de valorificarea
mijloacelor informatice pentru rezolvarea unor sarcini delucru specifice.

Suportul ,,multimedia’ (audio si video) a cdor mai multe medii deinformare ae societitii, dezvoltarea
si ragpadndirea prelucrarilor pe cal culator, impun o pregatire diversficata atinerilor in acest domeniu.

Pornind de lafaptul ¢ Tn orice domeniu de activitate se preiau, se prelucreaza si se transmit informatii
cu caracter multimedia, afirmam ci az informayia grafica si auditiva este foarte prefioasi, ea trebuie stocat,
prelucrata si transmisa in conditii care asigura corectitudine si exactitate, dar si caracteridici artigtice, deci la
nivel profesond.

Tn acest sens, disciplina Tehnologia Informariei si a Comunicagiilor (tehnici de prelucrare audio-vizual )
urmareste si le asigure absolventilor filierel vocaionde, profil artistic, specidizirile muzici si arta actorului,
dobéndirea unor competente si cunostinte de utilizare a calculatorului si a tehnologiilor informatice, Tn
vederea desfasurarii unor activitati specifice, necesare si utile Tn mediul de insertie profesionala.

Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator, respectiv pregatirea eevului astfel incdt sa
beneficieze de avantgde ,stiintel calculatorului”, pentru redizareainteresd or sale educaionale, reprezinta una
din componentelede baza aleformarii de speciditate.

Domeniul tehnologiilor informationae, prin specificul siu, este esentid legat de lucrul individua pe
cdculator, dezvolténd deprinderea de a lucra individual. Pe de dta parte, prin intermediul retelelor de
cdculatoare este posibil schimbul de informatii Tntre mai multi utilizatori de calculatoare, mult mai eficient
decét prin orice dta metoda clasica.

Formarea devilor in spiritul une activititi desfasurate in grup, in colaborare, se findizeaza prin
predarea TIC orientata pe proiecte. Obisnuirea eevilor cu responsabilitati, cu raspunderea privind finalizarea
propriei munci si asigurarea nlantuirii unor elemente redizate In parae, ii va pregati in mod cét se poate de
clar pentru o activitate pe care cu siguranta o vor intani in viitor.

Educarea devilor pentru realizarea unor produse utilizabile, dezvoltarea spiritului inventiv si
creator apare ca un obiectiv impus de sstemul economic n care traiim si vom trai si Tn viitor. Indiferent de
continutul aplicatiel, ceea ce redlizeaza devul, trebuie sa fie utilizabil; altfel spus, trebuie si aiba toate calititile
unui produs.

Datorita implicatiei pe care tehnologia informatiel 0 are azi in toate profesile, rezulta caracterul e
interdisciplinar. Deci, nu putem vorbi despre tehnologiainformatiel si a comunicatiilor pur si Smplu. Eanu
poatefi privitd cao disciplina independenta si nu poatefi tinuta intre bariere create artificid.

Elevii trebuie sa Inteleaga si si constientizeze conexiunile dintre utilizarea calculator ului si a
tehnologiilor informatice si societatea cunoasterii, si fie capabili si se adapteze dinamicii schimbarilor
determinate de aceste conexiuni.

Tn conformitate cu planurile-cadru de Tnvatimant pentru cidlul superior & liceului, aprobate prin ordinul
ministrului  educatiel, cercetarii si inovarii nr.3410/ 16.03.2009, in curriculumul diferentia (CD) 4d
specidizarilor muzica si arta actorului (din cadrul filierel vocationde, profil artistic) este inclusi disciplina
Tehnologia Informariei si a Comunicariilor, pentru Studiereacareiase aloca 1 ora/ saptamana.
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Avand in vedere nevoile educationde de devilor cirorali se adreseaza prezenta programa scolara, in
ciclul superior a liceului, disciplina Tehnologia | nformariel si a Comunicariilor este consecrata tehnicilor de
prelucrare audio-vizuala.

Tn eaborarea programei scolare au fost respectate principiile de proiectare curriculara, specifice
curriculumului national, valorificandu-se Tn acelasi timp tendintele domeniului pe plan international si
opinii ae unor profesori cu o bogata experienta didactica.

Programa are urmatoarel e componente structurale:

competentele generale ale disciplinel, vizate a fi formate pe Tntreg parcursul ciclului superior
al liceului;

valorilesi atitudinile promovate, prin studiul disciplinei, peintreg parcursul ciclului superior &
liceului;

competentele specifice, definite lanivelul clasal a Xll1-a, pentru disciplina Tehnologia | nformariel
si @ Comunicariilor (tehnici de prelucrare audio-vizuald); acestea sunt derivate din competentele
generde si reprezinta ansambluri structurate de cunostinte si deprinderi ce urmeaza afi dobandite de
catreeevi prininvatare, pe durataanului de studiu si continuturi asociate acestora;

sugestii metodologice, oferite carepere pentru organi zarea activitatii didactice.
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COMPETENTELE CHEIE EUROPENE VIZATE PRIN STUDIUL DISCIPLINEI

Pe baza rezultatelor studiilor efectuate la nivelul Comisiei Europene au fost stabilite opt
competente cheie, fiind precizate, pentru fiecare competenta cheie, cunostintele, deprinderile si atitudinile
care trebuie dobandite, respectiv formate elevilor Tn procesul educational .

Aceste competente cheie raspund obiectivelor asumate pentru dezvoltarea sistemelor educationale
si de formare profesionala in Uniunea Europeana si, ca urmare, stau la baza stabilirii curriculumului
pentru educatia de baza.

Principal ele competente cheie europene vizate prin studiul disciplinel sunt:

Competente digitale
Competente in matematica si competente de baza Tn stiinte si tehnologie

COMPETENTE GENERALE

1. Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator
2. Cunoasterea modului de utilizare a unor medii informatice de lucru

3. Elaborareaunor produse utilizabile care sa dezvolte spiritul inventiv si credtivitatea

VALORI SI ATITUDINI

= Constientizareaimpactul ui social, economic si moral a utilizarii calculatorului
= Initigtiva in abordareasi rezolvareaunor sarcini variate, utilizénd ingrumenteinformatice
= Digponibilitatea de a comunicautilizand mijloacd e specifice unui Sstem informational

Tntelegerea impactului tehnologiilor informatice Tn societate precum si a conexiunilor dintre
disciplina Tehnologia Informayiei si a Comunicariilor si ate obiecte de studiu

= Manifestareaunui mod de gandire cregtiv, Tn structurarea si rezolvareasarcinilor de lucru

Manifestarea disponibilititii de a evalual autoevaua activititi practice
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COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI
1. Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator

Competente specifice

Continuturi

1.1. Utilizarea tehnicilor avansate de
prelucrare grafica

Corectialimbunatatireaimaginilor
Transformareaimaginilor dintr-un format grafic in atul
Operatii de prelucrareimagini (animatii, mixari, efecte specide)

1.2. Utilizarea formatel or audio-video

Proprietatile fisierelor video (avi, mpeg €etc.)

1.3. Utilizareatehnicilor de prelucrare
audio si video avansate

Tehnici de utilizare a camerelor foto, scannerelor, camerelor
video digitale

Prelucrari aefisierelor video (formate video, conversii, montaj
video, montgj audio)

Caodecuri

2. Cunoasterea modului de utilizare a unor medii informatice de lucru

Competente specifice

Continuturi

2.1. Utilizareafacilitatilor unui procesor
deimagini specidizat

Descriereaunei aplicatii de procesare grafica (Photoshop,
Gimp, lview ec.). Caracteristici. Organizarea meniurilor, a
instrumentelor de prelucrare si vizualizare. Particularizarea
meniurilor.

Instrumente de baza utilizate pentru creareaimaginilor: linii,
arce, poligoane, elipse, forme predefinite (shapes)

Instrumente speciale pentru stergere, decupare, adaugarea de
efecte, transformatri.

Tehnici derearanjaresi redimensionare a obiectelor: deplasare,
rotire, scalare, deformare.

Alinierea obiectelor dupa criterii date. Aranjarean spatiul.
Grupare

Umplerea spatiilor Tnchise. Folosirea texturilor pentru umplere.
Formate si culori delinii.

Alte prelucrari: corectiile, efecte delentila, contururi, extrudari etc.
Transformareaimaginilor vectoriale in bitmap si invers.
Prelucrari artistice folosind filtre.

Obiecte animate.

3. Elaborarea unor produse utilizabile

care si dezvolte spiritul inventiv si creativitatea

Competente specifice

Continuturi

3.1 Utilizarea aplicatiilor de prelucrare
audio-video specidizate

Prezentarea unei aplicatii de prelucrare audio-video
speciaizate (Movie Maker, Video Machine, etc.)

Preluareainformatiel audio-video; proiect video
Montgj video; efecte video si audio

Inserare sunet, comentarii

Redlizare de generice, subtitrari etc.

Salvarea proiectului cafilm

3.2 Redlizarea unui proiect video pe o
tema data

Tema proiectului (videodip, film documentar, film de amosfera)
Proiectarea continuturilor
Redizareasi prezentarea proiectul ui
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SUGESTII METODOLOGICE

Predarea-invitarea disciplinei Tehnologia Informariel si a Comunicayiilor (tehnici de prelucrare
audio-vizualad) va fi orientata pe rezolvarea unor sarcini de lucru, utilizandu-se preponderent metoda
Tnvatarii si a formarii deprinderilor prin rezolvarea unel game cat mai variate de aplicarii practice si
punandu-se accent pe realizarea cu exactitate si la timp a cerinselor. Redlizarea proiectelor in cadrul
activitatilor practice vaurmari dezvoltarea abilitatilor de lucru in echipa.

Locul de desfasurare a indruirii trebuie sa fie un laborator de informatica in care — pentru optimizarea
demersului didactic — este necesar si existe o dotare minimala care presupune un numar suficient de
cdculatoare, conectate in retea si eventud cu acces la INTERNET. Configuratia caculatoardor trebuie sa
permita rularea gplicatiilor prin care vor fi formate competentel e specifice.

Tn laborator trebuie si existe, de asemenea, boxe, microfon, o camera video, un aparat de fotografiat
digital, un scanner, un sistem audio. Prezenta unui videoproiector sau a unui program de vizualizare in
retea vaimbunatati instruireainteractiva.

Profesorii vor alege cele mai potrivite aplicatii in functie de specialitatea clasei.

Specificul disciplinei impune metode didactice interactive, recomandand cu precadere aplicatiile
practice individual e, metoda descoperirii, lucrul in echipa, conversatia euristica.

Dinamica acestui domeniu, extrem de rapida, determina actuaizarea permanenta a produselor soft
prin prezentarea celor mai noi versiuni (eventua free), astfel incét absolventilor si le fie mal usor sa se
adapteze evolutiilor ulterioare din activitatea profesionala.

Pregatireain laboratorul de informatica are o specificitate care se bazeaza, Tn principal, pe realizarea
etapa cu etapa, de catre fiecare dev, ainstructiunilor profesorului: nerespectarea acestel cerinte conduce
la, pauze’ nedorite pentru arealiza reconstituirea simultaneitatii actiunilor.

Aplicatiile prezentate efectiv elevilor, cu care acestia vor lucra, trebuie sa aiba ca obiect, pe cé
posibil, probleme concrete ale activitatilor din domeniul propriu de activitate pentru a sublinia avantajele
utilizarii sistemelor informatice.

Proiectele si documentarea, stabilireatematicii, vor fi realizate prin consultarea cadrelor didactice de
speciditate, pentru a fi identificate temele majore, de interes pentru calificarea profesionada a fiecarui
colectiv de elevi.

Evaluarea trebuie si vizeze mai aes interpretarea creativa ainformatiilor si capacitatea de a rezolva
0 Situatie-problema cu gjutorul calculatorului.

Sublinierea cresterii sanselor de ocupare a unui loc de munca in Stuatia existentei cunostintelor de
utilizare a caculatorului conduce de asemenealao implicare mai accentuata adevilor in procesul deinvitare.
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