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NOTA DE PREZENTARE

Informatica a patruns astazi in cele mai variate domenii, prin urmare, indiferent de profesia pe care
o va dege un ténar, la viitorul lui loc de munci — in mileniul 1ll — cu siguranta va avea nevoie de
valorificarea mijloacelor informatice pentru rezolvarea unor sarcini delucru specifice.

Suportul “multimedid’ (audio si video) a celor mai multe medii de informare ale societitii,
dezvoltarea si raspandirea prelucrarilor pe calculator, impun o pregatire diversificata a tinerilor Tn acest
domeniu.

Pornind de la faptul ca nu exista domeniu de activitate unde sa nu se foloseasca, prelucreze si sa nu
se transmita informatii cu caracter grafic, atét Tn cadrul domeniului respectiv, cét si spre exteriorul lui,
afirmam ca az informayia grafica este foarte prefioasd, ea trebuie stocata, prelucrata si transmisa n
conditii care asigura corectitudine si exactitate, dar si caracteristici artistice, deci lanivel profesional.

Tn acest sens, disciplina Procesarea computerizatd a imaginii trebuie si asigure dobandirea unor
competente si cunostinte de utilizare a cal culatorului si atehnologiilor informatice, Tn vederea desfasurarii
unor activitati specifice, necesare Tn mediul in careTsi vor desfasura activitatea.

Educarea eevilor in spiritul une activitati desfasurate in grup, n colaborare, se realizeaza prin
predarea TIC-lui orientatd pe proiecte. Obisnuirea elevilor cu sarcini si termene, cu raspunderi privind
finalizarea propriei munci, cu asamblarea unor elemente redizate Tn parae, 1i va pregati pentru o
activitate pe care cu siguranta o vor Tntalni in viitor.

Educarea eevilor pentru realizarea unor produse utilizabile, dezvoltarea spiritului inventiv si
creator apare ca un obiectiv impus de sistemul economic in care traim si vom trai si n viitor. Indiferent
de continutul aplicatiei, ceea ce realizeazi elevul, trebuie si fie utilizabil; atfel spus, trebuie si aiba toate
calitatile unui produs.

Elevii trebuie si inteleaga si si constientizeze conexiunile dintre utilizarea calculatorului si a
tehnologiilor informatice si societatea cunoasterii, si fie capabili si se adapteze dinamicii schimbarilor
determinate de aceste conexiuni.

Tn conformitate cu planurile-cadru de Tnvatimant pentru cidul superior & liceului, aprobate prin ordinul
ministrului educatiel, cercetarii i inovarii nr. 3410/ 16.03.2009, in curriculumul diferentiat (CD) pentru filiera
vocationala, profil artistic, specidizarile arhitectura, arte ambientale, design, arte plastice, arte decorative este
prevazuta disciplina Procesarea computerizata aimaginii, pentru sudiereacareiase aoci 2 ore saptamana.

Tn eaborarea programei scolare au fost respectate principiile de proiectare curriculara, specifice
curriculumului national, valorificandu-se Tn acelasi timp tendintele domeniului pe plan international si
opinii ae unor profesori cu 0 bogata experienta didactica.

Programa are urmatoarel e componente:

« Nota de prezentare

» Competente generae

« Vaori si atitudini

» Competente specifice si continuturi asociate acestora
» Sugestii metodologice.

Competente specifice, definite la nivelul clasei a X1-a pentru disciplina Tehnologia Informayiei si a
Comunicariilor (Procesarea computerizata a imaginii), sunt derivate din competentele generae si
reprezinta ansambluri structurate de cunostinte si deprinderi ce urmeaza afi dobandite de catre elevi prin
nvatare, pe durata anului de studiu.

Tn cadrul disciplinei Procesar ea computerizata a imaginii, la clasa a X|-a se studiaza elemente de
grafica 2D, urmand calaclasa a Xll-a, in functie de speciaizare, se prefigureaza studiul modular a unor
elemente de grafica 3D, prelucrareainformatiel audio-vizuale sau proiectare Web.
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COMPETENTELE CHEIE EUROPENE VIZATE PRIN STUDIUL DISCIPLINEI

Pe baza rezultatelor studiilor efectuate la nivelul Comisiei Europene au fost stabilite opt
competente cheie, fiind precizate, pentru fiecare competenta cheie, cunostintele, deprinderile si atitudinile
care trebuie dobandite, respectiv formate elevilor Tn procesul educational .

Aceste competente cheie raspund obiectivelor asumate pentru dezvoltarea sistemelor educationale
si de formare profesionala in Uniunea Europeana si, ca urmare, stau la baza stabilirii curriculumului
pentru educatia de baza.

Principal ele competente cheie europene vizate prin studiul disciplinel sunt:

Competente digitale
Competente in matematica si competente de baza Tn stiinte si tehnologie

COMPETENTE GENERALE

1. Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator
2. Cunoasterea modului de utilizare a unor medii informatice de lucru

3. Elaborarea unor produse utilizabile care sa dezvolte spiritul inventiv si creativitatea

VALORI SI ATITUDINI

- Constientizareaimpactului socia, economic si moral a utilizarii tehnologiilor informatice in
s0ci etetea cunoasteii

«  Manifestarea unui mod de géndire creativ, Tn structurarea si rezolvarea sarcinilor de lucru,
utilizénd instrumente specifice domeniului

- Manifestareainitiativel si adisponibilititii de aaborda sarcini variate

- Digponibilitatea de a comunica utilizand mijl oace specifice S temelor informaionde

Procesarea computerizata a imaginii, clasa a Xl-a, filiera vocarionala, profil artistic, specializirile 3
arhitectura, arte ambientale, design, arte plastice, arte decorative



COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1. Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator

Competente specifice

Continuturi

1.1. Identificareaformatelor grafice

Imagini bitmap (bmp, tif, jpg etc.). Caracteristici
Formatul vectorid (cdr, wmf etc.). Caracteristici.

1.2. Identificarea operatiilor de prelucrare
grafica

Redimensionareaimaginilor.

Decuparea unei imagini.

Modificarearezolutiei.

Controlul pe culoare, dominante de cul oare.
Modificarea contrastului si luminozitatii.
Retusuri si efecte speciale (efectul de blur,
distorsionari, solarizare, extrudare etc.).
Transformareaimaginilor dintr-un format Tn
altul.

2. Cunoasterea modului de utilizare a unor medii informatice delucru

Competente specifice

Continuturi

2.1. Utilizareafunctiilor grafice ale aplicatiilor
grafice studiate anterior

Instrumente grafice simple (de exemplu: Paint —
Microsoft Windows, GIMP — Linux, iPhoto —
Macintosh etc.)

Functii specifice de desenare ale editoarelor
grafice: instrumente de trasare linii drepte i
curbe, instrumente de trasare afigurilor.
geometrice de baza (dreptunghi, elipsa). Atribute
deculoare, grosimelinie.

Operatii de selectie Tn vederea prelucrarii.
Operatii derotire, deplasare, deformare a unei
imagini selectate.

Salvareaimaginii n diferite formate.

2.2. Utilizarea aplicatiilor de biroticd invatate in
vederea dezvoltarii unor functii grafice a
acestora

Obiecte grafice primare in programele de
procesare de text Tnvatate (Microsoft Word sau
PowerPoint: linii, dreptunghiuri, elipse. Forme
predefinite (shapes).

Controlul asupra dimensiunii, tipului delinie,
culorii, pozitiei fata de text sau fata de ate
obiecte.

Gruparea obiectelor. Prelucrari asupra unui grup
de obiecte. Pozitionarea obiectelor graficein
raport cu textul.

Utilizarea obiectelor grafice din exterior si
modificarea acestora: contrast, luminozitate,
nivel de culoare.

2.3 Organizarea activitatilor in scopul tiparirii
sau publicarii pe Web

Cdibrarealconfigurarea sistemului de vizudizare.
Caracteristici de spatiului de tiparire/prezentare.
Caracteristici e mijloacelor de tiparire sau
prezentare (de imprimare, de proiectare, de
navigare web).

Asamblarea grafica-text in vedereatiparirii.
Vizuaizareainainte detiparire.
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Competente specifice

Continuturi

2.4. Utilizarea aplicatiilor speciaizate pentru
prelucrari aleimaginilor bitmap

Prezentarea aplicatiel. Caracteristici principale.
Organizarea meniurilor, ainstrumentelor de
prelucraresi vizualizare. Particul arizarea
meniurilor.

Operatii de baza. Lucrul cu obiecte organizate pe
straturi (layere). Spatiul delucru n cadrul unui
strat. Caracteriticile layerului. Spatii de culoare.
Operatiade selectie. Tipuri de selectie: selectie
Tn forme regulate (dreptunghi, elipsd), selectia
poligonaa, selectia,,magnetica” in functie de
diferentele de culoare, contrast. Diferite forme
decontrol si rafinare aselectiel

Modificarea caracteristicilor unel imagini:
contrast, luminozitate, nivel de culoare etc.
Transformari(scalare, distorsionare, rotire)
Utilizarea mastilor.

Operatii cu layere. Modificarea culorii, adiugarea
unor dominante, saturatie, trangparenta. Imaginea
multistrat, schimbarea planurilor layerelor.
Modificareasuportului (canvas)

Filtresi efecte speciae.

Salvareaimaginilor.

2.5 Utilizarea aplicatiilor pentru prelucrari de
imagini vectoriale

Descrierea aplicatiei. Caracteristici principale.
Organizarea meniurilor, ainstrumentelor de
prelucraresi vizualizare. Particul arizarea
meniurilor.

Instrumente de baza utilizate pentru crearea
imaginilor vectoriae: linii, arce, poligoane,
elipse, forme predefinite (shapes)

Instrumente speciale pentru stergere, decupare,
adiugarea de efecte, transformari.

Tehnici derearanjaresi redimensionare a
obiectelor: deplasare, rotire, scaare, deformare.
Alinierea obiectelor dupa criterii date. Aranjarea
n spatiu. Grupare

Umplerea spatiilor nchise. Umplerea cu culoare.
Folosirea texturilor pentru umplere. Formate si
culori delinii.

Alte prelucrari: corectiile, efecte de lentila,
contururi, extrudari etc.

2.6. Utilizarea pachetelor de programe
specidizate in prelucrari grafice complexe
bitmap si vectoride

Prezentarea generala a pachetului cu aplicatiile
de captura, prelucrare bitmap si vectoria,
animatie.

Transformare aimaginilor vectoria e Tn bitmap si
invers. Prelucrari artistice folosind filtre.
Obiecte animate.
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3. Elaborarea unor produse utilizabile care sa dezvolte spiritul inventiv si creativitatea

Competente specifice

Continuturi

3.1. Identificareatemei de proiect

Formularea corecta atitlului temei.
Andizadomeniilor de aplicabilitate atemei.
Andizadomeniilor din care deriva tema:
crearea planselor pentru lectii, folii de
retroproiector;
crearea unor afise pentru scoala;
fluturasul publicitar;
revista scolara;
pagina de web;
lectiile sau prezentarile PPT.
Stabilirea elementeor distincte de prelucrare
grafica.
Alegereainstrumentelor, software, de prelucrare.

3.2. Stabilireamediului de lucru

Pregitire, insta are software pentru lucru.
Organizareasi stabilirearolurilor Tn echipade
lucru (desenatori, designeri, tehnoredactori,
specidisti Tn prelucrare etc.).

Reguli generale de organizare grafica pe un
spatiu de lucrul.

3.3. Pregatirea materia ului grafic pentru pagini
tiparite

Modalitati de realizare a planselor, afiselor,
materialelor publicitare.
Prelucrareaimaginilor in scop deinserarein
materiale diverse. Controlul asuprarezolutiei,
culorii, dimensiunii imaginii, dimensiunii
fisierului.

3.4. Pregatirea materid el or grafice pentru
utilizare exclusiv pe cal culator (prezentari,
pagini web)

Ajustarearezolutiei.

Ajustarea dimensiunii imaginii.
Optimizarea dimensiunii fisierului.
Inserareaimaginii prinimport.

3.5. Organizareassi redizareaunei biblioteci de
imagini

Andizastructurii unei biblioteci deimagini n
functie de nevoile locale, profilul scolii, a clasei
si interesdle elevilor.

Readlizarea structurii bibliotecii deimagini: tipuri
de documente, ierarhizarea acestora, stabilirea
nivelelor de acces, protejarea documentelor.
Realizarea bibliotecii deimagini: preluarea
documentelor individuale, arhivarea si aranjarea.
Realizarea unui instrument gjutator pentru
consultarea bibliotecii de documentare.

3.6. Transferul bibliotecii deimagini catre un
centru de resurse

Postarea bibliotecii deimagini pe serverul scolii.
Stabilireanivelurilor de acces la bibliotecs,
componentel e bibliotecii.

Drepturile de autor si copyright.
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SUGESTII METODOLOGICE

Predarea-invatarea discipling Prelucrarea computerizatd a imaginii va fi orientatd pe rezolvarea
unor sarcini de lucru, utilizandu-se preponderent metoda Tnvatarii si a formarii deprinderilor prin
rezolvarea unei game cat mai variate de aplicatii practice si pundndu-se accent pe rezolvarea cu
exactitate si la timp a cerintelor. Realizarea proiectelor in cadrul activitatilor practice va urmari
dezvoltarea abilitatilor de lucru n echipa.

Locul de desfasurare a instruirii trebuie sa fie un laborator de informatica, Tn care — pentru
optimizarea demersului didactic — este necesar sa existe o dotare minimala care presupune un numar
suficient de caculatoare, conectate in retea si acces la toate serviciile INTERNET. Configuratia
calculatoarelor trebuie si permita rularea aplicatiilor prin care vor fi formate competentel e specifice.

Profesorii vor alege cele mai potrivite aplicatii, Tn functie de specializarea clasei.

Tn laborator trebuie si existe, de asemenea, o imprimanta si dispozitive periferice si de memorare
externa. Prezenta unui videoproiector vaimbunatati instruirea interactiva.

Specificul disciplinei impune metode didactice interactive, recomandand cu precadere aplicatiile
practice individual e, metoda descoperirii, lucrul Tn echipa, conversatia euristica.

Dinamica acestui domeniu, extrem de rapida, determina actualizarea permanenta a produselor soft
prin prezentarea celor mai noi versiuni, astfel Tncét absolventilor si le fie mai usor si se adapteze
evolutiilor ulterioare din activitatea profesionala.

Pregatirea Tn laboratorul de informatica are o specificitate care se bazeaza, in principal, pe
realizarea etapa cu etapa, de catre fiecare eev, ainstructiunilor profesorului: nerespectarea acestei cerinte
conduce la“pauze’ nedorite pentru arealiza reconstituirea s multaneitatii actiunilor.

Aplicatiile prezentate efectiv eevilor, cu care acestia vor lucra, trebuie sa aiba ca obiect, pe cét
posibil, probleme concrete ae activitatilor din domeniul propriu de activitate pentru a sublinia avantajele
utilizarii sstemelor informatice.

Proiectele si documentarea, stabilirea tematicii, vor fi readizate prin consultarea cadrelor didactice
de specidlitate, pentru a fi identificate temele mgjore, de interes pentru calificarea profesionala a fiecarui
colectiv de elevi.

Evaluarea trebuie si vizeze mai aes interpretarea creativa a informatiilor si capacitatea de a
rezolva o situatie-problema cu gjutorul caculatorului.

Tnaintea Tnceperii constructiei proiectelor mai complexe(reviste scolare, flyere publicitare, afise,
baze de arhive de fotografii), este benefic ca eevilor si le fie prezentata o aplicatie demonstrativa
complexa. Vor creste astfel interesul si motivarea pentru angrenarea ntr-un proces de nvitare care in
prima sa parte cel putin este anevoiossi lipsit de rezultate spectaculoase. Sublinierea cresterii sanselor de
ocupare a unui loc de munca in situatia existentei cunostintelor de utilizare a calculatorului conduce de
asemenea la o implicare mai accentuata a elevilor Tn procesul deinvitare.

Sarcinile de lucru alese pot fi atét din domeniul tehnic, a serviciilor (design, publicitate) sau d
decorarii mediului ambiant.
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