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NOTA DE PREZENTARE

In noua structura a Tnvatamantului obligatoriu, nivelul ridicat de complexitate al
finalitatilor este determinat de necesitatea asigurarii deopotriva a educatiei de baza pentru toti
cetatenii — prin dezvoltarea echilibrata a tuturor competentelor chele si prin formarea pentru
invatarea pe parcursul intregii vieti — si a initierii Tn trasee de formare specidizate. Pe baza
rezultatelor studiilor efectuate, la nivelul Comisiei Europene au fost stabilite 8 domenii de
competente-cheie, fiind precizate pentru fiecare domeniu cunostintele, deprinderile si
atitudinile care trebuie dobandite, respectiv formate elevilor in procesul educational.

Aceste domenii de competente-cheie raspund obiectivelor asumate pentru dezvoltarea
sistemelor educationale si de formare profesionala in Europa si, ca urmare, stau la baza
stabilirii curriculumului pentru clasele alX-asi a X-a—ani finali pentru educatia de baza.

Studiul matematicii ca disciplina de cultura generala pentru traseul educational a Scolii
de arte si Meserii urmareste sa contribuie la formarea si dezvoltarea capacitatii elevilor de a
reflecta asupralumii, si ofera individului cunostintel e necesare pentru a actiona asupra acesteia,
n functie de propriile nevoi si dorinte de a formula si a rezolva probleme pe baza relationarii
cunostintelor din diferite domenii, precum si la Thzestrarea cu un set de competente, valori si
atitudini menite sa contribuie la formarea unel culturi comune pentru toti elevii si determinand,
pe de ata parte, trasee individuale de invatare.

La fd casi planurile cadru pentru clasele a IX-a si a X-a ae ciclului liceal inferior
planurile cadru pentru Scoala de Arte si Meserii sunt structurate pe trei componente: trunchi
comun (TC), curriculum diferentiat (CD) si curriculum la decizia scolii (CDS). Matematica
face parte din grupa disciplinelor de cultura generala din trunchiul comun iar programele de
matematica ale clasel alX-asi a X-adin ciclul licea inferior si Scoala de Arte si Meserii sunt
comune in procent de 60%, echivalent al unui numar de 2 credite din 3, n conditiile Tn care
unui credit Ti corespund 60 ore de pregitire. Acest aspect devine important la echivalarea
competentelor si latransferul elevilor in sistem.

Trunchiul comun reprezinta oferta educationala constand din acelasi numar de ore
pentru toate filierele, profilurile si speciaizarile din cadrul Tnvatamantului liceal. Vizand
competentele-cheie, trunchiul comun vafi parcursin mod obligatoriu de toti elevii, indiferent
de profilul de formare.

Curriculumul diferentiat reprezinta oferta educationala stabilita la nivel central, constéand
dintr-un pachet de discipline de speciditate cu alocirile orare asociate acestora Matematica

este disciplind de culturd generala permite dobéandirea unui trunchi comun de cunostinte
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generale pentru toti eevii din Tnvatamantului obligatoriu, indiferent de filiera sau profilul
urmat si contribuiela:

- findizarea educatiei de bazi, prin continuarea dezvoltarii competentelor cheie
urmarite Tn cadrul nvatamantului obligatoriu — conditie pentru asigurarea egalitatii de
sanse pentru toti elevii, oricare ar fi specificul liceului (filiera, profil);

- asigurarea continuitatii Tntre invatamantul gimnazial si cel liceal;

- formarea pentru invatarea pe parcursul intregii vieti.

Tn aceasta situatie, programa disciplinei Matematica a fost elaborata pe baza urmatoarel or
principii:

- continuitatea lanivelul obiectivelor cadru si de referinta si competente intre gimnaziu,
ciclul licea inferior, clasele alX-asi a X-a si Scoalade arte si meserii;

- accesibilitatea continuturilor si metodologiei de predare-invatare, raportate la
cerintele pregatirii scolare si profesionale a elevilor care urmeaza cursurile Scolii de
Arte si Meserii;

- adaptarea la competentele transversale prevazute de cadrul de referinta a
Tnvatamantului obligatoriu (capacitati de calcul aritmetic si agebric, prelucrarea
datelor, rezolvarea de probleme, comunicare in limbg matematic, aplicatii

matematice in situatii practice).

in elaborarea programei s-au avut in vedere schimbarile intervenite in structura
Tnvatamantului preuniversitar: pe de o parte, prelungirea durateli Tnvatamantului obligatoriu la
10 clase, iar pe de alta parte, apartenenta claselor a IX-asi a X-alainvatamantul licea sau la
Tnvatamantul profesional — scoala de arte si meserii, finalitatile noului tip de liceu si s-a tinut
cont de modificarea structurii liceului prin noile planuri-cadru de invatamant.

Adtfel, fata de un demers strict disciplinar si teoretic, noul curriculum de matematica
propune organizarea activitatii didactice pe baza corelarii domeniilor de studiu, precum si
utilizareain practica in contexte variate a competentelor dobandite prin invatare.

In mod concret, s-a urmarit: esentializarea continuturilor in scopul accentuarii laturii
formative; compatibilizarea cunostintelor cu vérsta elevului si cu experienta anterioara a
acestuia; continuitatea si coerenta intradisciplinara; realizarea legaturilor interdisciplinare prin
crearea de modele matematice ale unor fenomene abordate in cadrul ator discipline;
prezentarea continuturilor Tntr-o forma accesibila, in scopul stimularii motivatiei pentru studiul
matematicii si, nu in ultimul rand, asigurarea unei continuitati la nivelul experientel didactice

acumulate in predarea matematicii in sistemul nostru de invatamant.
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Programa de matematica este structurata pe formarea de competente. Competentele sunt
ansambluri structurate de cunostinte si deprinderi dobéandite prin invatare; ele permit
identificarea si rezolvarea unor probleme specifice domeniilor de studiu, Th contexte variate.
Acest tip de proiectare curriculara si propune: focalizarea pe achizitiile finale ale nvatarii,
accentuarea dimensiunii actionale in formarea personalitatii elevului, corelarea cu asteptarile
Soci etatii.

Deoarece obiectivele diferitelor tipuri de licee presupun o mare varietate de modalitati de a
utiliza matematica in atingerea acestora, programa de matematica pentru trunchi comun este
structurata pe un acelasi ansamblu de sase competente generale, competente specifice adecvate
pentru profilul real, tehnologic si uman, vocationa si aceleasi ansamblu de continuturi. Programa
de matematica pentru curriculum diferentiat include si programa de trunchi comun, diferentiindu-
se de aceasta atét prin unele competente specifice cét si prin noi continuturi.

Programele au in vedere sa nu ingradeasca libertatea profesorului in proiectarea
activitatilor didactice. Tn conditiile realizirii competentelor generale si specifice si parcurgerii
integrale a continutului obligatoriu, profesorul poate:

sa schimbe ordinea parcurgerii elementelor de continut;
- sa grupeze in diverse moduri elementele de continut in unitati de invatare, cu

respectarea logicii interne de dezvoltare a conceptel or matematice;
- A aeaga sau sa organizeze activitati de nvatare adecvate conditiilor concrete din

clasa.

Programele au urmatoarel e componente:

- competente generae;

valori si atitudini;

- competente specifice;

continuturile corelate cu competente specifice;

sugestii metodologice.

Matematica — Clasa a |X-a, Scoala de arte si meserii 4



COMPETENTE GENERALE

1. Identificarearelatiilor intre notiunile matematice studiate
2. Reprezentarea adecvata a datelor cuprinse in enunturi matematice

3. Utilizarea agoritmilor si a conceptelor matematice pentru caracterizarea

locala sau globala aunel situatii concrete

4. Exprimarea caracteristicilor matematice cantitative sau calitative ale unel

Situatii concrete

5. Analizade situatii-problema n scopul descoperirii de strategii pentru

optimizarea solutiilor.

VALORI SI ATITUDINI

- Dezvoltareaunel gandiri deschise, creative, aindependentel in gandire si actiune

- Manifestareainitiativel, adisponibilitatii de a aborda sarcini variate, atenacititii,
aperseverentel si a capacitatii de concentrare

- Dezvoltareasimtului estetic si critic, a capacitatii de a apreciarigoarea, ordineasi
eleganta in arhitecturarezolvarii unei probleme

- Formarea obisnuintei de arecurge la concepte si metode matematice in abordarea
unor situatii concrete sau pentru rezolvarea unor probleme practice

- Formareamotivatiei pentru studierea matematicii ca domeniu relevant pentru viata

sociaa si profesionala.
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COMPETENTE SPECIFICE §1 CONTINUTURI

Competente specifice Continuturi
1. Identificareasi clasificar ea numerelor Numerereale
reale dupa criterii date * Forme de scriere a unui numar real, operatia de
2. Utilizarearegulilor decacul cunumereresle adunare si operatia de Tnmultire, proprietati.
3. Estimarearezultatul unui sir de operatii si | Puteri cu exponent intreg.
aproximarea cu o eroare data aunui numar |« Radicali de ordinul 2, aproximari prin lipsi si
real numar real adaos.
4. Utilizarea elementelor de calcul algebric | «  Prioritati in efectuarea unui calcul numeric sau
pentru a prescurta si a algoritmizacalculul algebric.
5 aDr;metlc_: de conditii d * Intervale de numere reale si operatii cu intervale
) erminar ea de conditii de operare cu reuniune si intersectie).
numere reale si alegerea strategiilor de ( ’ o)
rezolvare adecvate unui context
problematic
1. Asocierea une situatii —problema date cu | Rezolvari de ecuatii
un model detip ecuatie * Ecuatii deforma ax+b =0, a, bOR.
2 Idenltlflcarea “ﬂfr metode pentru « Ecuatii de forma ax®+bx+ c= 0, a,b,cOR, a #
3 ,rAeZ?i;/:;r :;? ?g:ﬁ;'l gl E)r de calcul pentru 0.
' rer)oIvarea de ecuatii P * Probleme care se rezolva cu ajutorul ecuatiilor de
4. Interpretareasi verificarea rezultatelor gradul 1 i 11,
obtinute in urma rezolvarii model ul ui
teoretic a unel probleme practice
5. Utilizar ea ecuatiilor Tn modelarea unor
situatii concrete si aplicarea de reguli de
operare care conserva solutiile acestora
1. Identificareavaorilor unei functii Functii
folosind reprezentarea grafica a unei functii y — ;
> Determi neaf: o8 unor pu?]cte semnificaiive | Proo_lus cartezian; reprezentarea prin puncte a unor
. ; . - grafice de functii.
3 g\? p?g'?ﬂtﬁ?ga:ggﬁgd modalitati * Functia: definitie, exemple de functii, exemple de
' adeecgv e d$er rezentare arafica in vederea corespondente care nu sunt functii, modalitati de a
oo uﬁ'gr o opr etgt i defini o functie, egalitatea a doua functii, graficul
4 Expriﬁ1area proprietétilof unor functii pe una f_u nctll, reprezentarea geometrica a g_raf_lcul u,
' bazalecturii grafice ’ ’ lecturi grafice, inclusiv pentru grafice statistice.
5. Asocier ea unui model matematic de tip
functie unel situatii practice
6. Recunoasterea functiei de gradul | Functia de gradul |
descrisi In moduri diferite * Functii deformaf:R - R, f(X) = axt+b, a,b00R
7. Utilizarea unor _a_llgorl_tml spgp|f|0| pentru repre%entareagraficé .
rezolvarea ecuatiilor, inecuatiilor, . N _
Sstemelor si re;Srezentarea g’r ofici a » Interpretarea grafica a proprietatilor algebrice:
functiei desgradul | monotonie, semn, inecuatii deforma ax+ b <0
8. Descriereaunor proprietati desprinse din (2'<_'_>)' . 5 ] ]
rezolvarea ecuatiilor, inecuatiilor, » Pozitiarelativa adoua drepte, sisteme de tipul
sistemelor si reprezentarea grafica a ax+by=c
functiei de gradul |- mx+ny = p, a,b,c,m,n, pnumerereale
9. Inter pr_etar_ea} cug utor_u_l_ interpretare geometrica.
proportionalitatii a conditiilor pentru ca
diverse date sa fie caracterizate cu gjutorul
unei functii de gradul |
10. Interpretarea graficului functiei de gradul

| utilizénd proprietatile algebrice ale
functiei
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Competente specifice

Continuturi

Diferentierea variatiel liniare/patratice
prin exemple

Completarea unor tabele de valori
necesare pentru trasarea graficul ui
Aplicarea formulelor de calcul, arelatiilor
lui Viete s alecturilor grafice pentru
rezolvarea de ecuatii, inecuatii si sisteme
Exprimar ea proprietatilor unel functii prin
conditii algebrice sau geometrice
Reprezentarea graficului unel functii prin
puncte si aproximarea acestuia printr-o
curba continua

* Functiadegradul d |- lea

* Reprezentareagrafica afunctiei f:R -
R, f(x) = ax’+bx+c, ab,cOR, a#0,intersectia
cu axele de coordonate.

* Interpretareagrafica a proprietatilor algebrice:
monotonie, semnul functiei, inecuatii de forma
a+bx+c<0(2< > abcOR,az0.

* Redatiilelui Viete; rezolvarea sistemelor de forma

X+y=s
s, pUR
Xy=p
* Rezolvarea sistemelor de forma
mx+n=y .
) a,b,c,mn,p0R interpretare
ax“ +bx+c=y
geometrica.

I dentificar ea elementel or necesare pentru
calculul unor lungimi de segmente si
masuri de unghiuri

Utilizarea unor tabele si formule pentru
calcule in trigonometrie si Tn geometrie
Deter minar ea masurii unor unghiuri si a
lungimii unor segmente utilizand relatii
metrice

Transpuner ea intr-un limbaj specific
trigonometriei si geometriel a unor
probleme practice

. Utilizar ea unor elemente de trigonometrie

n rezolvarea triunghiului oarecare

Aplicatii aletrigonometriei Tn geometrie

* Rezolvareatriunghiului dreptunghic.

»  Formulele sin(180°-x)=sinx; cos(180°-x)=-cosx
(fara demonstratie).

* Modditati de calcul alungimii unui segment si a
masurii unui unghi: teorema sinusurilor si teorema
cosinusului.
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SUGESTII METODOLOGICE

Reconsiderarea finalitatilor si a continuturilor Tnvatamantului determinatd de nevoia de

adaptare a curriculumului national la schimbarile intervenite in structura invatamantului

preuniversitar: pe de o parte, prelungirea duratel Tnvatamantului obligatoriu la 10 clase, iar pe

de alta parte, apartenenta claselor a IX-a si a X-a la invataméantul liceal sau la Tnvatamantul

profesional — scoala de arte si meserii este Insotita de reevaluarea si innoirea metodelor folosite

n practica instructiv-educativa. Acestea vizeaza urmatoarel e aspecte:

aplicarea metodelor centrate pe elev, pe activizarea a structurilor cognitive si
operatorii ale elevilor, pe exersarea potentialului psihofizic a acestora, pe
transformarea elevului in coparticipant la propriainstruire si educatie;

folosirea unor metode care sa favorizeze relatia nemijlocita a elevului cu obiectele
cunoasterii, prin recurgere la modele concrete;

accentuarea caracterului formativ al metodelor de instruire utilizate Tn activitatea de
predare-invatare, acestea asumandu-si o interventie mai activa si mai eficienta in
cultivarea potentialului individual, Tn dezvoltarea capacititilor de a opera cu
informatiile asimilate, de a aplica si evalua cunostintele dobéandite, de a investiga
ipoteze si de a cauta solutii adecvate de rezolvare a problemelor sau a situatiilor-
problema;

imbinare si 0 aternantd sistematica a activitatilor bazate pe efortul individua al
elevului (documentarea dupa diverse surse de informatie, observatia proprie,
exercitiul personal, instruirea programata, experimentul si lucrul individual, tehnica
muncii cu fise etc.) cu activitatile ce solicita efortul colectiv (de echipa, de grup) de
genul discutiilor, asaltului de idei etc,;

Tnsusirea unor metode de informare si de documentare independenta, care ofera
deschiderea spre autoinstruire, spre invatare continua.

Acest curriculum are drept obiectiv crearea conditiilor favorabile fiecarui elev de asi

formasi dezvolta competentele intr-un ritm individual, de asi transfera cunostintele acumulate

dintr-o zona de studiu in ata. Pentru aceasta, este util ca profesorul si-si orienteze demersul

didactic spre realizarea urmatoarelor tipuri de activitati:

formularea de sarcini de prelucrare variata a informatiilor, in scopul formarii
competentelor vizate de programele scolare;

alternarea prezentarii continuturilor, cu moduri variate de antrenare a gandirii;
solicitarea de frecvente corelatii intrasi interdisciplinare;

punerea elevului Tn situatia ca €l insusi sa formuleze sarcini de lucru adecvate;
obtinerea de solutii sau interpretari variate pentru aceessi unitate informationala;
sustinerea comunicarii elev-manual prin analiza pe text, transpunerea simbolica a
unor continuturi, interpretarea acestora;

formularea de sarcini rezolvabile prin activitateain grup;

organizarea unor activitati de Tnvatare permitand desfasurarea sarcinilor de lucru in
ritmuri diferite;

sugerarea unui algoritm al Tnvatarii, prin ordonarea sarcinilor.

Cadrele didactice Tsi pot alege metodele si tehnicile de predare si Tsi pot adapta practicile

pedagogice in functie de ritmul de invatare si de particularitatile elevilor.
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Prezentul curriculum Tisi propune ca sa formeze competente, valori si atitudini prin

demersuri didactice care sa indice explicit apropierea continuturilor Tnvatarii de practica

Tnvatarii eficiente. Pe parcursul ciclului liceal inferior este util ca, in practica pedagogica,

profesorul si aiba in vedere a urmatoarele aspecte ale invatarii pentru formarea fiecareia dintre

competentele generae aedisciplinei:

1

| dentificarearelatiilor Tntre notiunile matematice studiate

Exemple de activitati de invatare:

2.

analiza datelor unei probleme pentru verificarea noncontradictiei, suficientei,
redundantei si eliminareadatelor neesentiale;

interpretarea parametrilor unel probleme ca o parte aipotezel acesteig;

utilizarea formulelor standardizate n intelegereaipotezei;

exprimarea prin simboluri specifice arelatiilor matematice dintr-o problema;

analiza secventelor logice Tn etapel e de rezolvare a unei probleme;

recunoasterea si identificarea datelor unei probleme prin raportare la sisteme de
comparare standard.

Reprezentar ea adecvata a datelor cuprinsein enunturi matematice

Exemple de activitati de invatare:

compararea, observarea unor asemanari si deosebiri, clasificarea notiunilor
matematice studiate dupa unul sau mai multe criterii explicite sau implicite, luate
simultan sau separat;

utilizarea schemelor logice si a diagramelor logice de lucru in rezolvarea de
probleme.

formarea obisnuintei de averificadaca o problema este sau nu determinata;

folosirea unor criterii de comparare si clasificare pentru descoperirea unor proprietiti,
reguli etc.

Utilizarea algoritmilor si a conceptelor matematice pentru caracterizarea locala

sau globala a unei situatii concrete

Exemple de activitati de invitare:

cunoasterea si utilizarea unor reprezentari variate ale notiunilor matematice studiate;
folosirea particularizarii, a rationamentului de tip inductiv sau analogiel pentru
alcatuirea sau rezolvarea de probleme noi, pornind de la o proprietate sau problema
dati;

construirea si interpretarea unor diagrame, tabele, scheme grafice ilustrand situatii
cotidiene;

exprimarea in termeni logici, cu gutorul invariantilor specifici, a unei rezolvari de
probleme;

utilizarea unor repere standard sau a unor formule standard in rezolvarea de
probleme.
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4. Exprimarea caracteristicilor matematice cantitative sau calitative ale unei

situatii concrete

Exemple de activitati de invatare:

intuirea algoritmului dupa care este construita o succesiune data, exprimata verbal
sau simbolic si verificarea pe cazuri particulare aregulilor descoperite;

formarea obisnuintei de a recurge la diverse tipuri de reprezentari pentru clasificarea,
rezumareasi prezentarea concluziilor unor experimente;

folosirea unor reprezentari variate pentru anticiparea unor rezultate sau evenimente;
exprimarea rezultatelor rezolvarii unei probleme n limba] matematic

intuirea ideii de dependenta functionala, variatie liniara sau patratica, de crestere
(descrestere) exponentiala, etc.;

utilizarea metodel or standard Tn aplicatii Tn diverse domenii;

redactarea rezolvarii unel probleme utilizénd terminologia adecvata si facand apel la
propozitii matematice studiate.

Analiza de situatii-problema in scopul descoperirii de strategii pentru

optimizarea solutiilor

Exemple de activitati de invatare:

imaginarea si folosirea creativa a unor reprezentari variate pentru depasirea unor
dificultati;

exprimarea prin metode specifice a unor clase de probleme;

formarea obignuintei de a cauta toate solutiile sau de a stabili unicitatea solutiilor;
andlizarezultatelor;

identificarea si formulareaa cét mai multor consecinte posibile ce decurg dintr-un set
deipoteze;

verificarea validitatii unor afirmatii, pe cazuri particulare sau prin construirea unor
exemple si contraexemple;

folosirea unor idei, reguli sau metode matematice in abordarea unor probleme
practice sau pentru structurarea unor situatii diverse, rezolvarea de probleme si
situatii-problema;

folosirea unor reprezentari variate ca punct de plecare pentru intuirea, ilustrarea,
clarificarea sau justificarea unor idei, algoritmi, metode, cai de rezolvare etc.;

analiza capacitatii metodelor de a se adapta unor situatii concrete;

utilizarea rezultatelor si a metodel or pentru crearea de strategii de lucru.

Toate acestea sugestii de activitati de Tnvatare indica explicit apropierea continuturilor

invatarii de practica invatarii eficiente. Tn demersul didactic, centrul actiunii devine elevul si nu

predarea notiunilor matematice ca atare. Accentul trece de la*“ce” sa se invete, 1a “1n ce scop”

si “cu ce rezultate”. Evaluarea se face n termeni calitativi; capata semnificatie dimensiuni ae

cunostintelor dobandite, cum ar fi: esentialitate, profunzime, functionalitate, durabilitate,

orientare axiologica, stabilitate, mobilitate, diversificare, amplificare treptata.
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