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NOTA DE PREZENTARE

Studiul Matematicii, ca disciplind de trunchi comun, Tn anul de completare (clasa a XI-a),
contribuie la:

- finalizarea educatiei de baza, prin continuarea dezvoltarii competentelor cheie urmarite in
cadrul Tnvatamantului obligatoriu — conditie pentru asigurarea egalitatii de sanse pentru
toti elevii care intentioneaza sa-si continue studiile in ciclul inferior a liceului, indiferent
defiliera / profil;

- formarea pentru invatarea pe parcursul Tntregii vieti.

Programele scolare de Matematica pentru trunchiul comun a claselor alX-asi a X-adin ciclul
inferior al liceului si din scoala de arte si meserii sunt comune n procent de 60%, echivalent a unui
numar de 2 credite din 3, in conditiile Tn care unui credit 1i corespund 60 ore de pregatire.

Curriculum-ul disciplinei Matematica pentru anul de completare (clasa a Xl-a, ruta de
profesionalizare progresiva prin scoala de arte si meserii) acopera diferenta de 40% din matematica
claselor alX-asi a X-a—trunchi comun a ciclului inferior a liceului. Din aceste considerente este
posibila echivalarea competentelor si transferul elevilor in sistem, de la scoala de arte si meserii la

profilurile si specializarile liceale pentru filierele teoretica si tehnologica.

Tn aceste conditii, Tn elaborarea prezentului curriculum au fost respectate urmatoarele principii:
- continuitatea, la nivelul competentelor generale si specifice, intre clasele alX-asi aX-adin
scoala de arte si meserii si din anul de completare (clasaa X1-a);
- accesibilitatea continuturilor si metodologiei de predare-invatare, raportate la cerintele
pregatirii scolare si profesionale a elevilor care urmeaza invatamantul profesional;
- adaptarea la competentele transversale prevazute de cadrul de referinta al Tnvatamantului
obligatoriu (capacitati de calcul aritmetic si algebric, prelucrarea datelor, rezolvarea de

probleme, comunicare in limba] matematic, aplicatii matematice in situatii practice).

Astfel, fata de un demers strict disciplinar si teoretic, noul curriculum de Matematica propune
organizarea activitatii didactice pe baza corelarii domeniilor de studiu, precum si utilizarea n
practica in contexte variate a competentelor dobandite prin invatare.
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Tn mod concret, s-a urmirit:

esentializarea continuturilor n scopul accentuarii laturii formative ainvatarii;

compatibilizarea cunostintelor cu véarsta elevului, cu experienta anterioara a acestuiasi cu

finaitatile ciclului inferior a liceului;

continuitatea si coerenta intradisciplinara si realizarea legaturilor interdisciplinare prin
crearea de model e matematice ale unor fenomene abordate in cadrul altor disciplineg;

prezentarea continuturilor Tntr-o forma accesibila, in scopul stimularii motivatiei pentru
studiul matematicii;

asigurarea unel continuitati la nivelul experientel didactice acumulate in predarea

matematicii Tn sistemul nostru de Tnvatamant.

Programa de matematica este structurata pe formarea de competente intelese ca ansambluri
structurate de cunostinte si deprinderi dobéandite prin invatare; ele permit identificarea si rezolvarea
unor probleme specifice domeniilor de studiu, Tn contexte variate. Acest tip de proiectare curriculara
isi propune focalizarea pe achizitiile finale ae nvatarii, accentuarea dimensiunii actionale n

formarea personalitatii elevului si corelarea cu asteptarile societatii.

Programa de matematica pentru anul de completare, clasa a X1-a, este conceputa astfel incat sa
nu Tngrideasca libertatea profesorului in proiectarea activititilor didactice. Tn conditiile realizarii
competentelor generale si specifice si parcurgerii integrale a continutului obligatoriu, profesorul are
libertatea:

- sa schimbe ordinea parcurgerii elementelor de continut;

- sa grupeze in diverse moduri elementele de continut Tn unitati de invatare, cu respectarea

logicii interne de dezvoltare a conceptelor matematice;

- sd aleaga sau sa organizeze activitati de Tnvatare adecvate conditiilor concrete din clasa.
Programa are urmatoarel e componente:

- competente generale

- vaori si atitudini

- competente specifice corelate cu continuturi

- sugestii metodologice.
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COMPETENTE GENERALE

1. Identificarearelatiilor intre notiunile matematice studiate
2. Reprezentarea adecvata a datelor cuprinse in enunturi matematice

3. Utilizarea algoritmilor si a conceptelor matematice pentru caracterizarea
locala sau globala aunei situatii concrete

4. Exprimarea caracteristicilor matematice cantitative sau calitative ae unei
situatii concrete

5. Analiza de situatii-problema n scopul descoperirii de strategii pentru
optimizarea solutiilor.

VALORI SI ATITUDINI

- Dezvoltarea unei gandiri deschise, creative, aindependentei Tn gandire si actiune

- Manifestareainitiativel, a disponibilitatii de a aborda sarcini variate, a tenacitatii,
aperseverentel si acapacitatii de concentrare

- Dezvoltarea simtului estetic si critic, a capacitatii de a apreciarigoarea, ordineasi
eleganta in arhitectura rezolvarii unei probleme

- Formarea obisnuintei de arecurge la concepte si metode matematice in abordarea
unor Situatii concrete sau pentru rezolvarea unor probleme practice

- Formareamotivatiei pentru studierea matematicii ca domeniu relevant pentru
viatasociala si profesionala.
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COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

Competente specifice

Continuturi

1. ldentificarea caracteristicilor unor tipuri de
numere si a formei de scriere a unui numar
real Tn contexte variate

2. Compararea si ordonarea numerelor reale
utilizand metode variate

3. Aplicarea unor algoritmi specifici calculului
cu numere reale in contexte variate

4. Alegereaformel dereprezentare a unui numar
real pentru optimizarea calculelor

5. Utilizarea unor strategiilor de rezolvare in
vederea  optimizarii  calculelor si  a
caracterizarii unor multimi de numere

Multimea numerelor reale

* Ordonarea numerelor reale, modulul unui numar
real, aproximari rationale pentru numere irationale;

» Operatii agebrice cu numerereale.

=

. Recunoasterea unor corespondente care sunt
siruri, progresii

2. Reprezentarea Tn diverse moduri a unor siruri
n scopul caracterizirii acestora

3. ldentificarea unor formule de recurenta pe
baza de rationamente de tip inductiv

4. Deducerea unor proprietati ale unor siruri
folosind reprezentarile grafice sau rationamente
de tip inductiv

5. Analiza si adaptarea scrierii termenilor si a

sumei termenilor unui sir in functie de context.

Progr esii

* Modalitati de a descrie un sir; exemple de siruri:
progresii aritmetice, progresii geometrice;

e Aflarea termenului genera al unei progresii; suma
primilor n termeni ai unei progresii.

1. Exprimarea relatiilor de tip functiona 1in
diverse moduri;

2. Prelucrarea informatiilor ilustrate  prin
graficul unei functii Tn scopul deducerii unor
proprietati algebrice ae acesteia (monotonie,
injectivitate, surjectivitate, bijectivitate, semn,
continuitate, convexitate)

3. Utilizarea unor proprietati ale functiilor in
calcule, aproximari si rezolvare de ecuatii prin
metode diverse

4. Exprimarea in limbg matematic a unor
Situatii concrete ce se pot descrie printr-o
functie de o variabila;

5. Analiza unor metode de calcul si interpretarea
reprezentarii grafice in vederea optimizarii
strategiilor de lucru

Functii si ecuatii —sistematizari si completari

 Functia putere cu exponent natural
f:R—D,f(x)=x",ndinNsin>2

+ Functiaradica f: D—R, f(x)= ¥x , n=2,3, unde D =
[0, ) pentru n par si D= R pentru n impar. Radical
(de ordinul 2 sau 3 )dintr-un numar rational,
proprietati ale radicalilor.

* Functia exponentidi f : R— ( 0j0 ), f(x)=a', ae ( 0; ),
a#1 si functia logaritmica f : ( O;0) —R, f(X)= logsX,
ae (0, ©), a # 1, crestere exponentiala, crestere
logaritmica.

» Rezolvari de ecuatii folosind proprietati ale functiilor.

- Ecuatii irationale ce contin radicali de ordinul 2
sau 3;

- Ecuatii exponentide, ecuatii logaritmice de
forma: ad®=a | logf(x)=b, a rea pozitiv,
diferit de 1 si b real, utilizarea unor substitutii
care conduc larezolvarea de ecuatii agebrice

Nota: Pentru toate tipurile de funcyii se vor studia: intersecria

cu axele de coordonate, ecuatia f(x)=0, reprezentarea grafica

prin puncte, simetrie, lectura grafica a proprietarilor algebrice
ale funcrilor: monotonie, injectivitate, surjectivitate,
bijectivitate, inversabilitate, semn, concavitate/convexitate.
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Competente specifice

Continuturi

1. Identificarea elementelor necesare pentru

caculul sintetic, analitic sau vectoria a
lungimii unor segmente

2. Descrierea unor  configuratii  geometrice
sintetic, analitic sau utilizénd vectori

3. Efectuarea de operatii cu vectori pe
configuratii geometrice date

4. Utilizarea informatiilor  oferite de o

configuratie geometrica pentru deducerea unor
proprietati ale acesteia si calcul de distante si
arii;

Calcul vectorial si analitic Tn geometria plana

e Reper cartezian Tn plan; coordonate carteziene;
distanta dintre doua puncte; Segment orientat, vectori;
operatii cu vectori: adunarea (regula triunghiului, regula
paralelogramului, descompunerea unui vector dupa doua
directii date), inmultirea cu scalar;

» Coordonatele unui vector Tn plan; ecuatii ade unei
drepte Tn plan: ecuatia dreptei ce trece prin doua puncte
date, ecuatia dreptei ce trece printr-un punct si de panta
dati;

» Conditii de paralelism, conditii de coliniaritate; linii

5. Exprimarea analitica, sintetica sau vectoriaa a
caracteristicilor matematice ae unei
configuratii geometrice

importante Tn triunghi.

SUGESTII METODOLOGICE

Reconsiderarea finditatilor si a continuturilor Tnvatamantului determinatda de nevoia de adaptare a
curriculumului national la schimbarile intervenite Tn structura tnvatamantului preuniversitar: pe de o parte,
prelungirea duratei invatamantului obligatoriu la 10 clase, iar pe de dta parte, apartenenta claselor alX-asi a X-a
laTnvatamantul liceal sau laTnvatamantul profesional —scoala de arte si meserii este insotita de reevaluarea si
fnnoirea metodelor folosite Tn practica instructiv-educativa. Aceste schimbari educationale vizeaza
urmatoarel e aspecte:

» aplicarea metodelor centrate pe elev, pe activizarea a structurilor cognitive si operatorii ale elevilor,
pe exersarea potentialului psihofizic al acestora, pe transformarea elevului Tn coparticipant la propriainstruire
si educatie;

» folosirea unor metode care si favorizeze relatia nemijlocita a elevului cu obiectele cunoagterii, prin
recurgere la modele concrete;

» accentuarea caracterului formativ al metodelor de instruire utilizate Tn activitatea de predare-invitare,
acestea asuméandu-si 0 interventie mai activa si mal eficienta in cultivarea potentialului individual, n
dezvoltarea capacitatilor de a opera cu informatiile asimilate, de a aplica si evalua cunostintele dobandite, de
ainvestigaipoteze si de a cauta solutii adecvate de rezolvare a problemelor sau a situatiilor-problema;

» imbinaresi alternanta sistematica a activitatilor bazate pe efortul individua a elevului (documentarea
dupa diverse surse de informatie, observatia proprie, exercitiul personal, instruirea programata, experimentul
si lucrul individual, tehnica muncii cu fise etc.) cu activitatile ce solicita efortul colectiv (de echipa, de grup)
de genul discutiilor, asaltului deidei etc.;

» 1nsusirea unor metode de informare si de documentare independents, care oferd deschiderea spre
autoinstruire, spre invatare continua.

Prezentul curriculum are drept obiectiv crearea conditiilor favorabile, pentru toti elevii, de a urma ruta
educationala dorita si de a-si transfera cunostintele acumulate dintr-o zona de studiu in alta. Pentru aceasta,
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este util ca profesorul de matematici sa-si orienteze demersul didactic spre realizarea urmatoarelor tipuri de
activitati:

formularea de sarcini de prelucrare variata a informatiilor, in scopul formarii competentelor vizate
de programele scolare;

alternarea prezentarii continuturilor, cu moduri variate de antrenare a gandirii;
solicitarea de frecvente corelatii intrasi interdisciplinare;

punerea elevului Tn situatia ca el insusi sa formuleze sarcini de lucru adecvate;
obtinerea de solutii sau interpretari variate pentru aceeasi unitate informationala;

sustinerea comunicarii elev-manual prin analiza pe text, transpunerea simbolica a unor continuturi,
interpretarea acestora;

sustinerea comunicarii elev-elev prin activitati de lucru in grup formularea de sarcini rezolvabile
prin activitateain grup;

organizarea unor activitati de invatare care permit realizarea sarcinilor de lucru in ritmuri diferite;

sugerarea unui algoritm al invatarii, prin ordonarea sarcinilor.

Cadrele didactice isi pot alege metodele si tehnicile de predare si Tsi pot adapta practicile pedagogice

in functie de ritmul de invatare si de particularitatile elevilor.

Prezentul curriculum Tsi propune ca sa formeze competente, valori si atitudini prin demersuri

didactice care sa indice explicit apropierea continuturilor invatarii de practica invatarii eficiente. Pe parcursul
anului de completare este util ca, Th practica pedagogica, profesorul si aiba Tn vedere a urmatoarele aspecte
aeinvatarii pentru formarea fiecareia dintre competentele generale ale disciplinei:

1. Identificarearelatiilor intre notiunile matematice studiate

Exemple de activitati de invatare:

recunoasterea si identificarea datelor unei probleme prin raportare la sisteme de comparare standard.
utilizarea formulelor standardizate in intelegerea ipotezei;

analiza datelor unei probleme pentru verificarea noncontradictiei, suficientei, redundantei si
eliminarea datelor neesentiale;

interpretarea parametrilor unei probleme ca o parte aipotezei acesteig;

analiza secventelor logice Tn etapel e de rezolvare a unei probleme;

2. Reprezentarea adecvata a datelor cuprinse in enunturi matematice

Exemple de activitati de invatare:

exprimarea prin simboluri specifice arelatiilor matematice dintr-o problema;

compararea, observarea unor asemanari si deosebiri, clasificarea notiunilor matematice studiate dupa
unul sau mai multe criterii, luate simultan sau separat;

utilizarea schemelor logice si adiagramelor logice de lucru Tn rezolvarea de probleme.
formarea obisnuintei de a verifica daca o problema este sau nu determinata;

folosirea unor criterii de comparare si clasificare pentru descoperirea unor proprietati, reguli etc.
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3. Utilizarea algoritmilor si a conceptelor matematice pentru caracterizarea locala sau globald a unei
situatii concrete

Exemple de activitati de invatare:

cunoastereasi utilizarea unor reprezentari variate ale notiunilor matematice studiate;

folosirea particularizarii, a rationamentului de tip inductiv sau analogiei pentru acatuirea sau
rezolvarea de probleme noi, pornind de la o proprietate sau problema dat;

construireasi interpretarea unor diagrame, tabele, scheme grafice ilustrand situatii cotidiene;
exprimarea in termeni logici, cu gjutorul invariantilor specifici, aunei rezolvari de probleme;
utilizarea unor agoritmi in rezolvarea de probleme.

4. Exprimarea caracteristicilor matematice cantitative sau calitative ale unei situatii concrete
Exemple de activitati de invatare:

intuirea algoritmului dupa care este construita o succesiune data, exprimata verba sau simbolic si
verificarea pe cazuri particulare aregulilor descoperite;

formarea obignuintel de a recurge la diverse tipuri de reprezentari pentru clasificarea, rezumarea si
prezentarea concluziilor unor experimente;

folosirea unor reprezentari variate pentru anticiparea unor rezultate sau evenimente;

exprimarea rezultatel or rezolvarii unei probleme n limbaj matematic;

intuirea ideli de dependenta functionala, variatie liniara sau patratica, de crestere (descrestere)
exponentiaa, etc.;

utilizarea metodel or standard in aplicatii in diverse domenii;

redactarea rezolvirii unel probleme utiliznd terminologia adecvatd si facand apel la propozitii
matematice studiate.

5. Analizade situatii-problema in scopul descoperirii de strategii pentru optimizarea solutiilor
Exemple de activitati de invatare:

utilizarea unor reprezentari variate pentru depasirea unor dificultati;
exprimarea prin metode specifice a unor clase de probleme;

formarea obisnuintel de a cauta toate solutiile sau de a stabili unicitatea solutiilor sau analiza
rezultatelor;

identificarea si formularea unor consecinte posibile ce decurg dintr-un set de ipoteze;

verificarea validitatii unor afirmatii, pe cazuri particulare sau prin construirea unor exemple s
contraexempl e;

folosirea unor idei, reguli sau metode matematice Tn abordarea unor probleme practice sau pentru
structurarea unor situatii diverse, rezolvarea de problemessi situatii-problema;

folosirea unor reprezentari variate ca punct de plecare pentru intuirea, ilustrarea, clarificarea sau
justificarea unor idei, algoritmi, metode, cai de rezolvare etc.;

analiza capacitatii metodel or de a se adapta unor situatii concrete;
utilizarea rezultatelor si a metodelor pentru crearea de strategii de lucru.

Toate acestea sugestii de activitati de invatare indica explicit apropierea continuturilor Tnvatarii de practica
invatarii eficiente. Accentul trece delace si seinvete, lain ce scop si cu cerezultate. Evaluarea se face in termeni
calitativi; capata semnificatie dimensiuni ae cunostintelor dobandite, cum ar fi: esentiditate, profunzime,
functionalitate, durabilitate, orientare axiologica, stabilitate, mobilitate, diversificare, amplificare treptata.
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